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- Aufgabe 1 Es sei
f(z,y,2) =322 + 3y* — 2 + 2zy.

Finden Sie die kanonischen Koordinaten der quadratischen Gleichung f(z,y, z) =
0 und schreiben Sie die kanonische Form auf.

- Aufgabe 2 Plotten Sie die Losungmenge der Gleichung f(z,y, z) = 0 mit
der Hilfe des Befehls implicitplot3d.

- Aufgabe 3 Benutzen Sie den Befehl animate, um die Losungsmenge der
Gleichung
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fiir s € [—4, 4] zu plotten.
- Aufgabe 4 Sei A(w) die Matrix

A= (st nf) )

mit w € R. Sei @ = {(z,y) e R*[a* +y*> —1=0}. Zeigen Sie mit
Hilfe von MAPLE, dass A(w) die Quadrik @ invariant lasst, d.h. es gilt
A(w)(z,y)T € Q fiir alle (z,7) € Q.

Beweisen Sie mit Maple oder auf Papier, dass A(w;) - A(wz2) = A(w1 + wa)
fir alle wy,ws gilt.



